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LE MUSEE DU HIERON
e

Depuis sa rénovation par les architectes Catherine
Frenak et Béatrice Jullien (2005), ce monument
construit spécifiquement pour étre un musée a la fin
du 19¢ siecle, est I'un des plus anciens musées d’art
sacré en France. Labellisé Musée de France, il
présente sur 700 m2 un parcours culturel retracant
deux millénaires d'histoire du christianisme a
travers une collection unique de peintures, sculp-
tures et objets d’art.

Parmi les ceuvres se distinguent le portail roman
d’Anzy-le-Duc (12¢ siecle) classé Monument Histo-
rique, I'extraordinaire Trésor National la Via Vitae
(1894-1904) de I’orfevre-joaillier Joseph Chaumet
qui retrace la vie du Christ, et Le Signe de Thomas
Gleb, créé en 1979 pour la chapelle du Carmel de
Niort, sauvé et reposé au musée en 2012.

Cette derniere ceuvre illustre parfaitement la riche
politique d’expositions et d’acquisitions menée par
le musée auprés d’artistes contemporains, afin de
garantir son role de conservation et de mémoire
pour les générations futures et de poser un regard
neuf sur les collections du musée.

Le musée du Hiéron offre une occasion
d’approfondir la connaissance de la Foi et de la
culture chrétienne a travers l'art sacré. Dans le
cadre d’un pélerinage ou d'une retraite, le musée
est un bel outil de formation.

A lintérieur de ce document une sélection
d’animations et d’ateliers vous est proposée.




LE CHRISTIANISME EN IMAGES

Lo vie du Chrict, un cRemin de

La Via Vitae de Joseph Chaumet
(1894-1904)

Visite-animation

7-17 ans

Durée : 1h

Or, ivoire, rubis, albatre, cristal de roche...
I'orfévre-joaillier Joseph Chaumet a choisi
ce qu’il avait de plus précieux pour réaliser
une ceuvre spirituelle unique, la Via Vitae
(Chemin de Vie).

Les enfants sont invités a redécouvrir )ésus-Christ a travers cette ceuvre
monumentale qui reprend 10 étapes importantes de sa vie.

Un livret-jeu les aidera a percer tous les secrets de |'ceuvre.

Deo- animawx, amio deo sainbo
Visite-animation

5-7 ans

Durée : 1h

Pourquoi saint Jéréme est-il souvent représenté avec un lion,
saint Ulrich avec un poisson et saint Jean avec un aigle ? C'est
ce que les enfants découvriront, grace au livret-jeu
"Cache-cache autour des animaux".

A tire d'ailleo..
Visite-atelier

7-14 ans
Durée : 1Th30

Séraphins, chérubins, anges gardiens,
archanges... Autant de noms qui désignent les
anges pour des roles bien différents. A I'aide
d'une fiche-jeu, les enfants partiront a la
découverte de tous les anges qui peuplent les
tableaux de musée. En atelier, ils réaliseront
un ange a la peinture.




AUTOUR DU CULTE

E cle an muocée
Visite-animation

12-16 ans

Durée : 1h

Dans la peau de détectives, les enfants partiront a la
recherche d'objets liés au culte eucharistique :
ostensoir, monstrance, calice, tabernacle, etc. Au fil
de leur enquéte et a I'aide d'une fiche-jeu, ils se

familiariseront avec le vocabulaire et la fonction de £
ces différents objets.
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A l'aide d'un jeu, les enfants apprendront les
L2 différents termes de tous les objets et ornements

: et z , liturgiques utilisés au cours de la messe. Ils partiront
s ensuite a leur découverte dans le musée.

Uw ceuwv 7
Visite-atelier
10-16 ans

Durée : 1Th30

Les enfants découvriront plusieurs petits

reliquaires du 19¢ siecle, ornés de
"paperoles", (une technique minutieuse de

papiers roulés trés en vogue au 19¢ siecle notamment dans les monasteres). lls
découvriront ce qu'est une relique par I'exemple de ces objets et réfléchiront a la
notion de conservation et de mémoire. En atelier, ils réaliseront un objet a décor de
"paperoles".




LES TEMPS LITURGIQUES

De, g’AM.mm&M a Pa/ CLG:CR&
Visite-animation

7-14 ans
Durée : 1Th

Les représentations autour de I'Annonciation et
de la Nativité font partie des sujets de prédilection
des artistes au cours des siécles. Par une étude
iconographique des tableaux du musée et en
s'appuyant sur une fiche-jeu, les enfants
approfondiront leurs connaissances de ces
thémes.

Visite-animation
7-14 ans
Durée : 1h

Les enfants vont vivre en images la derniere semaine
de la vie terrestre du Christ, a travers les nombreuses
représentations autour de la Semaine Sainte et de la
Résurrection, conservées au musée. Une fiche-jeu
les guidera dans leur parcours.

Visite-animation
7-14 ans
Durée : 1h

Le musée possede un trésor de la sculpture romane : le portail d'Anzy-le-Duc

(premiere moitié du 12¢ siecle) remarquablement conservé. A ['aide d'une
fiche-jeu, nous étudierons |'iconographie du tympan, représentant |'Ascension, et
qui, mis en rapport avec la Vierge allaitant représentée sur le linteau, met en valeur
la double nature humaine et divine du Christ.




VENIR AU MUSEE

ACCES

13 rue de la Paix

71600 Paray-le-Monial

Arrét de bus : parking du Hiéron.

CONTACTS

Réservation pour les groupes

03 85 81 24 65
musee.hieron@mairie-paraylemonial.fr
www.musee-hieron.fr

HORAIRES

Le musée est ouvert du mardi au dimanche de
10h30 a 12h30 et de 14h a 18h.

Ouverture possible le lundi pour les groupes et
scolaires sur rendez-vous.

Ferrmeture annuelle du premier dimanche de
janvier au 20 mars sauf pour les groupes et
scolaires sur rendez-vous.

Information ou réservation au 03 85 81 24 65

TARIFS JEUNE PUBLIC
Visite-animation avec animateur
1,50 euros / enfant

Visite-atelier avec animateur
4 euros / enfant

Gratuité pour les accompagnateurs

LABEL TOURISME HANDICAP
- Pour les déficiences motrices,
mentales et auditives
- Abords et acces : une place de
stationnement en face du musée
- Cheminement vertical : ascenseur
- Sanitaires adaptés aux PMR
- Aide a la visite

- livrets illustrés en gros caracteres présentant le
parcours des collections

- maquette tactile du musée, démontable sur 3
niveaux, avec légendes en braille.

Des visites spécifiques sont possibles pour les
groupes sur demande.



